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Programmier-Turnier

AntMe! 06.12.2024

16.30 Uhr bis 20.30 Uhr
Fachhochschule der Wirtschaft (FHDW)
Bergisch Gladbach




Teilnehmen kénnen:

Zweier- bis Viererteams
ab Stufe 8 mit und
ohne Programmiererfahrung

Vorbereitende Online-Workshops o
am 25.09.2024 oder 12.11.2024 |

15 bis 16.30 Uhr

Anmeldung Uber Eure Lehrerinnen
und Lehrer oder unter mint@rbk-online.de

Alles, was benétigt wird, ist frei und kostenlos verftigbar!

AntMel!

ist ein Spiel, bei dem Du
Ameisenvolker so programmierst,
dass sie in der Simulation méglichst
viel Nahrung sammeln und sich
gegen die fremden Ameisen und
Wanzen durchsetzen.

Um das zu schaffen, schlieBt Ihr
Euch zu Teams zusammen und
macht Eure Ameisen fit.

und Kommunikation, Am Riibezahlwald 7, 51469 Bergisch Gladbach, Zeichnung: AntMe! GmbH
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